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Manier le langage géométrique 

 

I. Lire la géométrie 

 

Géométrie et formes géométriques 
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Les polygones et les volumes 

 

 

 

 

 
Source : CORBEIL Jean-Claude et ARCHAMBAULT Ariane, Le Visuel : Dictionnaire thématique, Québec Amérique, 

2009 
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Géométrie plane (approfondissement) 

Un polygone est une figure plane formée par une ligne polygonale fermée ; polygonal : qui a 

plusieurs angles et plusieurs côtés. 

 

Trois côtés : un triangle 

➢ Un triangle a trois sommets. 

➢ Il peut être quelconque, rectangle (avec un angle droit), isocèle (deux côtés de 

même longueur), équilatéral (trois côtés de même longueur, trois angles égaux). 

Dans un triangle rectangle, l’hypoténuse est le côté opposé à l’angle droit. 

➢ Deux côtés sont dits adjacents s’ils ont un point commun. 

 

 

Source : La Recherche hors-série – Les Mathématiques, novembre 2008 

 

Quatre côtés : un quadrilatère 

➢ Un parallélogramme est un quadrilatère particulier (les côtés opposés sont 

parallèles deux à deux).  

➢ Les losanges et les rectangles sont des parallélogrammes particuliers. Un carré 

est un losange et un rectangle. 
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Géométrie à trois dimensions (approfondissement) 

Un solide limité par un nombre fini de polygones plans ou faces. Ce peut être un cube, un 

parallélépipède, un tétraèdre, une pyramide… 

 

 

 

Lorsque la hauteur est petite 

par rapport aux deux autres 

dimensions, on peut parler 

d’épaisseur. 
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Le tétraèdre 

 Polyèdre à quatre faces triangulaires. 

Le tétraèdre est régulier si les quatre faces sont des triangles 

équilatéraux. 

 

La pyramide  

 Polyèdre qui a pour base un polygone quelconque et 

pour faces latérales des triangles possédant un 

sommet commun formant une pointe.  

 

Le prisme 

 Polyèdre ayant deux bases superposables et parallèles et dont 

les faces latérales sont des  parallélogrammes. 
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II. Décrire la géométrie 

 

Position relative de deux objets 
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Droites 

 

 

Les droites D et (AB) sont perpendiculaires ou orthogonales ou normales. 

Deux droites ou deux plans qui ne se croisent pas sont parallèles. 

Deux droites ou deux plans qui se coupent sont sécant(e)s. 

 

Repère cartésien 

 

 

 

 

 

 

 

 

(ou orthonormé).  

Axe des cotes 
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➢ Norme 
 

ǁ ǁ = norme du vecteur  

 

 

 

➢ Coordonnées cylindriques 
 

(r, θ, z) sont les coordonnées cylindriques du point P. 

 

 

➢ Coordonnées sphériques 
 

(ρ, θ, φ) sont les coordonnées sphériques du point P. 

 

 

 

 

 

 


